M ATEMATIK, SPROG, KREATIVITET
& PROGRAMMERING

Geometri og trekantens areal

Leeringsmal, du skal laere at:

Programmeringsmal, du skal lzere at:

Tegne simple trekanter.
Tegne trekanter ud fra faste
vinkler og mal.

Fa Sprite til at bevaege sig til et bestemt sted

Fa Sprite til at tegne en streg efter sigm

Forklare hvordan man finder
stgrrelsen af en trekant

Opsgave 7
Formlen til at regne en trekants areal er:
h : hgjde
: g : grundlinje
: A : areal
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1: Brug at Scratch til at vise, hvordan man med formlen kan finde arealet af en
trekant. Se her, hvis du har brug for hjaelp til formlen.

Udfordring: Kan du lave et program, der forklarer formlens forskellige bogstaver og
tal (A, h, g og 15)?

Udfordring: Lav et screencast, hvor du bruger Scratch til at vise og fortelle, hvordan
man bruger areal formlen for en trekant.

Arealet af en
trekant

Hegjden Grundlinjen | En halv
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https://www.matematikfessor.dk/lessons/areal-af-en-trekant-345

