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Geometri og parallelforskydning

Leeringsmal, du skal leere | Programmeringsmal, du skal leere at:
at:

Tegne simple trekanter. _
& P Indsaette en startknap et alE it

Parallelforskyde en figur
orsty 8 F& Sprite til at bevaege sig til et bestemt sted EXELI)
Bruge din viden om S _
Fa Sprite til at tegne en streg efter 5|g==

parallelforskydning til at
skabe en figur. Fa Sprite til at stoppe med at tegne o=

En parallelforskydning er en flytning af en figur, sa tilsvarende sider i figuren
forbliver parallelle. Man siger ogsa, at figuren ikke drejes under flytningen.

Opsgave 2
Parallelforskydning af et linjestykke

L: Indscet C ATy

2: Indseet og indtast fx x=0 og y=0.

3: Kobl Mpé.

4: Indszet igen og indtast fx x=100 og y=0.
5: Kob| S0 pa.

6: Indszet nu en ny og vaelg en anden knap end den du valgte

farst(fx mellemrum)
7: Kopier kommandoerne fra punkt 2-5 og indsaet disse. Z£ndr y-vaerdierne til fx 100.

Afprev dit program. Har du nu parallelforskudt dit linjestykke?
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Konstruér en trekant. Parallelforskyd din trekant.
Udfordring: Parallelforskyd din trekant mange gange og skab et mgnster.

Udfordring: Hvad kan man bruge parallelforskydning til? Screencast et program i
Scratch, hvor du viser og fortzeller hvad man kan bruge parallelforskydninger til.

Parallel trekant?




