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Geometri — Lav en fodboldbane

Leeringsmal, du skal leere Programmeringsmal, du skal lzere at:

at:

Tegne polygoner o dn ey p3 e
& p .yg Indszette en startknap “&= —

Tegne linjer

Fa Sprite til at bevaege sig til et bestemt sted
Fa Sprite til at tegne en streg efter sigﬂm
Fa Sprite til at ga

Fa Sprite til at dreje

Tegne linjestykker

Opgave 6

Kan du lave et program der langsomt tegner en fodboldbane. Brug sa mange Sprites
du vil. Undlad at tegne halvbuerne.

Udfordring: Tegn halvbuerne.
Udfordring: Tegn banen kun ved brug af en Sprite.

Tag pennen op!

Szt pennen ned!




