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Toast

Laeringsmal, du skal lzere at: Leeringsmal, du skal lzere at:
Trinl Trin 2
Forsta, hvad algoritmer er Designe programmer, der udfgrer
Forstd, hvordan algoritmer er specifikke mal
implementeret som programmer pa Skrive programmer, der udfgrer
digitale enheder specifikke mal
Forsta, at programmer udfgres ved at Debugge programmer for at sikre de
fplge praecise og entydige instruktioner | udretter specifikke mal
Oprette simple programmer Brug sekvens i programmer
Debugge simple programmer
Bruge logisk reesonnement til at
forudsige adfaerden af simple
programmer

Til lereren:

Forslag til anvendelse

- Print alle billeder ud i Ad-stgrrelse. Lad eleverne sammensatte billederne i den raekkefglge
de synes giver bedst mening. Lad dem herefter afprgve deres program, ved at lave og bage
bollerne pa netop den made.

- Veelg en reekkefglge af billederne, og bed eleverne bage bollerne efter netop dette
program. Lad eleverne debugge programmet undervejs eller efterfglgende.
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